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jogo como ferramenta de investigação



O Jogo visa retratar os símbolos já existentes da cultura de Diadema, sendo eles construções, 
edificações, eventos e dinâmicas sociais da população, criando uma dinâmica informativa do cenário 
de produção de cultural.

Partindo da ideia do território como articulador da vivência cultural da cidade, o mapeamento dos 
equipamentos públicos se torna uma peça relevante para a estruturação de um jogo temático nessa 
linha.

Participação dos agentes sociais e culturais da cidade, que incluem a população alvo (que usufruem 
dos espaços e eventos), os produtores culturais (empresas e associações), o governo municipal e 
estadual, as mídias e plataformas digitais.

UM JOGO COMO FERRAMENTA 
DE INVESTIGAÇÃO

FERRAMENTA 
INVESTIGATIVA

aprender 
fazendo

aprender 
jogando



agente evento bairro localidade



 DIADEMA CULTURAL

Objetivo do jogo:
Descobrir parte do amplo panorama cultural da cidade de Diadema a partir da construção coletiva 
de uma nova cartografia de seus equipamentos culturais e atividades, encontrando as diversas 
relações que se estabelecem.

número de participantes: Jogam até 6 pessoas.

materiais: Deck de baralho de 44 cartas, dividido em 4 tipos/categorias.

Categorias: 
→ Bairros 
→ Localidades (estabelecimentos, equipamentos, espaços urbanos)
→ Agentes culturais (empresas, grupos, associações, coletivos)
→ Eventos



INSTRUÇÕES

como jogar:
- início do jogo: O Jogo se inicia distribuindo uma carta para cada jogador e abrindo uma carta no centro da 

mesa.

- Na sua vez sempre compre uma carta do deck de compras. 

- A seguir,  tente achar uma relação* entre uma das cartas da suas mão com as cartas já abertas na mesa.

- Caso encontre a conexão coloque a carta na mesa em contato** com a carta relacionada contando em voz 

alta o que está escrito na carta e qual relação esta faz.

- Caso não ache nenhuma conexão, passe a vez.

- fim do jogo: O jogo termina quando todos conseguirem baixar suas cartas ou quando não houver mais 

jogadas possíveis. 

*todas as relações são mencionadas no texto de cada carta. Não é possível fazer conexões entre cartas que 

não tenha suas relações  inscritas nos seus textos ou indicadas nos pictogramas.

** As cartas só podem estar em contato com cartas que fazem conexão. 







bora jogar?


