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equipamentos
culturais publicos

COMPLEXO CULTURAL CAMPANARIO - Centro Cultural Vladimir Hezog, (atividade que homenageia a cultura nordestina) e
teatro e a Biblioteca Paineiras.

FABRICA DE CULTURA - politica publica do Governo do Estado de S&o Paulo - acesso gratuito que disponibiliza diversas
atividades artisticas. (cursos, atividades, bibliotecas e estudios de gravagao

SECULT DIADEMA - Maior espaco cultural de Diadema, também agrega o Teatro Clara Nunes (cap. 375 pessoas), Museu de
Arte Popular, Biblioteca Oliria de Campos Barros e a Secretaria de Cultura de Diadema

CENTRO CULTURAL SERRARIA - cursos de danca e em musica, mas é na area teatral que esta seu maior destaque

CENTRO CULTURAL INAMAR - Espaco Cultural da Prefeitura oferece oficinas gratuitas de fotografia, danga infantil, teatro,
contagao de histdrias, violao, danca de salao, danga cigana, dancga de rua e biblioteca

CENTRO CULTURAL TABOAO - programa de oficinas culturais.

CENTRO CULTURAL OKINAWA BR - atividades culturais, esportivas, recreativas, filantrépicas, assistenciais, incentivando o
intercambio social, cultural, esportivo entre o Brasil e o Japao

CENTRO CULTURAL FRANCISCO SOLANO TRINDADE - temporariamente fechado
CENTRO CULTURAL RUYCE - conhecimento, entretenimento, atividades esportivas e de lazer e cursos profissionalizantes
CENTRO COMUNITARIO CULTURAL ELDORADO CIDADAO - parceria entre a Prefeitura de Diadema e a Cinemateca

Brasileira. palco multiuso, salas para palestras e oficinas culturais idealizadas para oferecer cursos nas artes técnicas, ciéncias
e humanidades.

CENTRO CULTURAL E BIBLIOTECA PROMISSAO - ateliés de costura, artes visuais, salas de musica e artes cénicas, aulas de
capoeira infantil. Todas as oficinas sao gratuitas, assim como os cursos livres de duragao semestral



equipamentos
culturais privados
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COMO TRANSFORMAR ESSAS INFORMACOES EM UM PRODUTO ?



UM JOGO COMO FERRAMENTA
DE INVESTIGACAO
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(...) cidade contemporanea parece para muitos como um confuso amalgama de % %@; urbanismo
fragmentos heterogéneos, no qual nao é possivel reconhecer nenhuma regra de
ordem, nenhum principio de racionalidade que a faca inteligivel.”

“Quando se procurou descricdes menos vagas, proximas daquilo que Jacques
Bouveresse chama de “a vertigem da analogia”, se recorreu frequentemente a imagem
do jogo (..) da estratificacdo, dos layers que se sobrepdem e parcialmente se
entrecruzam, do labirinto, do hipertexto, da rede, da figura fractal.(..) Todas essas
imagens tentavam restabelecer uma ordem, mesmo que fraca, a um campo que é
aparentemente desprovido dela, enfrentando novamente um dos mais
importantes temas de toda a cultura ocidental: a relagdo entre o uno e o multiplo”
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UM JOGO COMO FERRAMENTA
DE INVESTIGACAO

Jogo “é uma atividade ou ocupacao voluntaria, exercida dentro de certos e determinados
limites de tempo e espaco, segundo regras livremente consentidas, mas absolutamente
obrigatorias, dotado de um fim em si mesmo, acompanhado de um sentimento de tensao
e alegria e de uma consciéncia de ser diferente da vida cotidiana”

(Huizinga, Homo Ludens: o jogo como elemento da cultura)



UM JOGO COMO FERRAMENTA
DE INVESTIGACAO

O Jogo visa retratar os simbolos ja existentes da cultura de Diadema, sendo eles construcoes,
edificacdes, eventos e dinamicas sociais da populacao, criando uma dinamica informativa do
cenario de producao de cultural.

Partindo da ideia do territério como articulador da vivéncia cultural da cidade, o
mapeamento dos equipamentos publicos se torna uma peca relevante para a estruturacao de
um jogo tematico nessa linha.

Participacdo dos agentes sociais e culturais da cidade, que incluem a populacao alvo (que
usufruem dos espacos e eventos), os produtores culturais (empresas e associacdes), 0 governo
municipal e estadual, as midias e plataformas digitais.

aprender FERRAMENTA _aprender
fazendo INVESTIGATIVA jogando



A IDEIA DO JOGO

Jogo de cartas

Objetivo:
Aprender a historia e as relagcdes existentes com as cartas que representam 4 diferentes categorias
gue compdem parte do cenario cultural da cidade de Diadema. Criar um percurso pelos principais

pontos culturais de diadema. Conhecer a dinamica cultural sem um majpa e através da propria
cultura.

Categorias:

> Bairros

» Localidades (estabelecimento, equipamentos, espaco urbano)
» Agentes culturais (empresa, grupo, associagao)

» Eventos

Possiveis combinacoes:
» jogo de histodria (1 carta de cada categoria) - maior pontuacao
> “lavadeira” (4 cartas de uma mesma categoria)

Dinamica de Pontos:
Pontua na rodada quem conseguir baixar 4 cartas que formam um jogo.
Ganha o jogo quem conseguir mais pontos ao final de 5 rodadas.



Operacoes de Jogo




Operacoes de Jogo (online)

BARALHO INITIAL

MESA DESCARTE

Utilizagao do ‘Miro’ como
um espaco online que
permite a interacao entre as
acoes de diferentes
jogadores.

Oferece uma plataforma da
qual é possivel a montagem
da mesa de jogo e
distribuicao de cartas.

miro



PESQUISA DE CONTEUDO - Entrevistas com a populacdo de Diadema



Daniele Santos,
professora da
companhia de
danca

Daniele mora em Sao Paulo ¢ € professora e bailarina na Companhia de danca ha7
anos
A companhia de danca atua através de duas vertentes: os trabalhos artisticos e em

paralelo os projetos de oficina.

S&o 1 bailarinos na companhia e cada um atua em um centro cultural para ministrar suas oficinas, que
acontecem para desde crianga a terceira idade.

O grupo nao é de formacao, para isso teria que ter uma estrutura mais potente, mas eles querem
plantar sementes, autoconhecimento, e incentivar a relagcdo com o outro.

H& um projeto da Cia de danca chamado bailando em familia, em decorréncia da distancia que tem
entre os pais dos alunos, nesse dia a cia esta toda junta, e convidam os pais para fazer praticas
corporais juntos, para entenderem qual a rotina de seus filhos. “Uma vivéncia muito rica, propondo
atividade familiar com danga e massagem” - Daniele

Acontece um intercambio entre as turmas da manha e da tarde, de centros culturais
vizinhos ou em espacos abertos, como na praga da santa, parque ecolégico e pragca da
Moc¢a (abordando o publico que esta transitando), para se apresentarem umas para as outras
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Gerson,
fundador do
Afrobreak

Gerson é artista, professor e fundador do afrobreak.Nasceu na comunidade
Eldorado e mora em Diadema desde entao.

O afrobreak ¢ grupo formado por 6 pessoas que tem como objetivo fomentar o
mundo do hip hop e do breaking. No inicio iam para diversas batalhas, e apds ficarem

conhecidos comegaram a oferecer aulas em oficinas, realizam espetaculos e eventos.
Atualmente o grupo Afrobreak é formado por dois homens e duas mulheres.

Rival VS Rival é um evento idealizado e formulado pelo Afrobreak, tendo sua
primeira edicdo em 2007. O evento consiste em batalhas de hip hop e breaking. O home vem
do ideal de "vocé ser rival de vocé mesmo, dos seus egos e preconceitos."
O evento acontece na sede da ONG Rede Cultural Beija Flor, no teatro Arena,
gue disponibilizam também os aparelhos de som.

Antes de iniciar sua carreira no hip hop, Gerson tinha interesse em grafite e breaking.
A casa do Hip-Hop sempre era um local de encontro, onde ocorria batalhas e festas.

A casa do Hip-Hop é muito influente, e muito importante no cenario da
cultura do hip-hop, atraindo pessoas de diversos locais do Brasil. Por ser um
espaco publico e gerido pela prefeitura dependendo do governo atuante acabava muitas vezes

ficando sucateada.
O afrobreak ja fez parceria com a Companhia de dancga.
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Viviane Tapia,
diretora
pedagdgica do
circo escola

Viviane Tapia ¢ formada em pedagogia e administracao, coordenadora pedagdgica do
Circo Escola Diadema e é quinta geracgao circense da familia (o circo veio para
mudar um paradigma)

O Circo Escola é uma organizacao social de 2008, ndo atrelada a politica, com um espago de 1200m?,
que tem intuito de formacao cultural e difusao por meios de espetaculos

Os eventos sao divididos em duas esferas: semestrais e trimestrais. Os eventos semestrais sdo
apresentagdes de alunos feitos em feiras culturais e mostras de arte, sendo 14 shows em um periodo
de sete diasm a associacao "Tapias Voadores", contratada por diversos locais

O Circo Escola tem como projeto o mini circo: mistura de bonecos e
personagens artistas, sendo tudo em miniatura, do tamanho da crianca, que
participa ativamente do evento). Ele acontece na praga da moga, onde ¢é instalado uma
lona de circo de 10 metros

As aulas sao divididas pela faixa etaria, cada qual com um nome de palhaco e séo todas
gratuitas.

Em 2010 o Circo Escola é destruido por conta de uma chuva, sendo necessario uma reconstrugao
por completo.

Eles atendem 1800 pessoas por més.
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Miguel,
ex-palhaco do
circo escola

Miguel é malabarista (atualmente desempregado.) e sempre buscou
formacao cirquense por meio de treinos, estudos e ajudoria.

Teve uma 6tima experiéncia como monitor e professor de malabarismo
no circo escola.

Trabalhou na secretaria de cultura como prestador de servico.
Faz parte do de Diadema.

Ele mora no Bairro da Serraria e se apresenta em varios lugares da
rua para abranger mais cidades.

Nos finais de ano ele se apresenta para criangas (cidade na escola/escola na



bairro evento agente




Ana Cacimba,
cantora e residente
de Diadema

Ana Cacimba ¢ vinda de familia quilombola do Rio de Janeiro migrante, mas nasceu em
Diadema. Crescida cercada por arte e formada em Ciéncias contdbeis (ndo via a arte como profissao)
comecgou a cantar com 16 anos em fundo de garagem (neo-metal e grunge). Em sua atuagdo em
Diadema, passou por bastante perseguicao politica e dando oficinas de

maracatu para criangas e aulas de percussao para mulheres na Praca da
mocga.

Chegou a trabalhar em Sao Paulo na Vila Mariana, largou em 2015

entrou em contato com cultura popular pernambucana na musica, percussao,
pesquisa nordestina (ancestralidade)

A prefeitura roubou o pertencimento nos locais culturais mais vinculados ao governo do momento,

entdo se articularam a um grupo politico, atrelado ao PT para retomar o cenario cultural, com maior
comunicagao com o poder publico

Os espacos alternativos serviram de polo, muito impulsionados

com a Aldir Blanc, para produzir os conteudos (lives, videos, o
proprio disco)

s artistas se juntaram durante a pandemia, conseguindo Nndo estagnar as suas atuacoes.
Ela teve dificuldade de encontrar locais publicos para atuar, chegando até a

ser proibida de tocar na Pragca da Moc¢a. Nesse momento de perseguicao
politica, os locais independentes ganharam mais forca.



Locais
independentes

Coletivo 217 - Casa amarela em frente ao Centro Cultural Diadema, tem bar, festa, comida vegana (lanchonete), estudio
de gravacao, espaco de exposi¢cao (neste espaco que ela lancou seu disco e onde ela - guardava seus instrumentos).

Espaco Pagu- espaco comunista onde tem as festas cubanas, se mantinha com bar e festa - festa viva nordeste do
coletivo cabrocha. (todos os coletivos se cruzam de alguma maneira.)

D estudio - estudio de gravacio e de ensaio e também acontecia festa e bar.

1100 (mil e cem) - Point da galera do rock, onde acontecia bar e eventos.

Coletivo ATQN - promove festa mas nao tem espaco fisico, é coletivo de skatista, audiovisual e reggae.
Coletivo Bloco da moga - fica dentro do 217

Espaco sobradinho do som - Espaco de festas e onde o bloco da moga ocupava.

Baque - minas de resisténcia - ¢ uma gestdo colaborativa entre mulheres e foi ela que comegou esse movimento.
(Caso Nene Surreal - uma mulher, mae, avo, preta e homossexual na area do hip hop).



localidade bairro evento agente
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Relagdes entre cartas



problematicas e desenvolvimento

- balanceamento das pontuacdes das cartas
(pontuacao inversamente proporcional com qgtd de conexdes)

- finalizacao da dinamica do jogo (aumentar o nivel de estratégia na jogabilidade) e testes online

- documentacao da ideia do jogo: ensinando o jogo
> participantes, componentes, regras, objetivo, preparacao, como jogar, inicio do jogo

- cartas com todas as devidas relacdes
- cartografia propria do jogo através das relacdes entre cartas
- design das cartas (frente e tras)

- enfrentamento da pouca amostra de cartas referentes a bairros/agentes/eventos



