grupos: 17e18



edificagoes

repensando readaptando reinventando
reestruturando reusando recriando



criar solucoes formais:
arquitetura e temporalidade



ordem e rodadas do |ogo:



0O N OO O h WO DN -

sorteio da edificacao

apresentar a edificacao com seu uso original (momento atual:presente?)

funcao de cada jogador - presente, passado, futuro

criacao da casa - manual: de como se monta a edificacao
comecar a criar um imaginario comum sobre essa edificacao relacao entre p.p.f..... liberdade em cada jogo

NOVO USO para a Casa

problema: acontecimentos (cada rodada € definida por um acontecimento)

receber as pecas - x tipos de pecas de encaixes diferentes - criam a historia desse jogo numa forma abstrata.

cada passado/presente/futuro vai pensar no:
ambito extrutural (1), emocional (2), fatores ext.(3)



sorteio da edificacio

edificio wilton paes estadio do pacaembu villa savoye

EDIFICIO WILTON PAES DE ALMEIDA / 1961
AU ANTONED DE GODOY, ESO. AV. RIO BRANCD f CENTAD
AROUITETC: ADGER ZMEKOHL

@

Destinado & sede de grande sempresa industrial — a Cia. Comarcial de Vidros do
Braail —. aete adificio de 20 andares & 12 mil m? de drea construida emprega
com languiza & solupld “curtkinwall®, gfacciando-a, nas prumadas de serdcos
& sanitdrios, a paindis pre-moldados de aluminin. Apréssntando sofisticedo
canjunto de detalhes, especificactes & equipamentos. filia-ge om rigor a0 daEi-
nh do arreefaccdu “misgiano”, o gue defermira a reducho das bordas da laje
merdurada &b poncrgld armade & dimenshes infimas, de modo & resultaremn ex-
tremamente delgados os perlis horizontals @ caisilharis de sluminio que aa
anvolvem. Siuado em terreno de esguing, sei volume Sompansce com Bode 4
plenitude. pois aldm das longas visuais propiciadas do largs do Painsamds, que
Ihie & contigen, de um lado viriehs com um templo e, de owtro, @ isolado do
edificio lindeire atravis de parade contious, mantida ro alwmbemento & salients
4 m am cads face do edificio.
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apresentar a edificacdo com seu uso original

edificio wilton paes estadio do pacaembu villa savoye

EDIFICIO WILTON PAES DE ALMEIDA ;/ 1961
AU ANTONED DE GODOY, ESO. AV. RIO BRANCD f CENTAD
AROUITETD: AOGER ZMEKOHL

@

Destinado & sede de grande sempresa industrial — a Cia. Comarcial de Vidros do
Braail —. aete adificio de 20 andares & 12 mil m? de drea construida emprega
com lenguezn & solucks "curtenwall 7, gEacciandora, nas prumadas de sersicos
& sanitdrios, a paindis pre-moldados de aluminin. Apréssntando sofisticedo
canjunto de detalhes, especificactes & equipamentos. filia-ge om rigor a0 daEi-
nh do arreefaccdu “misgiano”, o gue defermira a reducho das bordas da laje
merdurada &b poncrgld armade & dimenshes infimas, de modo & resultaremn ex-
tremamente delgados os perlis horizontals @ caisilharis de sluminio que aa
anvolvem. Siuado em terreno de esguing, sei volume Sompensce com fode a
plenitude. pois aldm das longas visuais propiciadas do largs do Painsamds, que
lhix & configuo, d8 um lado vikichs com um templo e, de owstro, & isolado do
edificio lindeire atravis de parade contisus. mantide ro albamento e salients
4 m am cads face do edificio.
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funcao de cada jogador:

presente
}70155016[0

futuro



criacao da casa - manual: de como se monta a edificacao

comecar a criar um imaginario comum sobre essa edificacao relacao entre passado/presente/futuro, liberdade em cada jogo




NOVO USO para a Casa

Usos

1-A edificagao vira um hospital de emergéncia

a) Agora o espaco é muito frio decorrente dos ar condicionados.

2-A edificacédo esta ha anos em ruinas e agora a vegetacdo vém tomando conta de suas paredes, piso e tudo que ousa estar
em seu caminho.

a) Apenas animais podem habitar a casa nesse momento.

b)  Muito umidade na casa.

3-A edificacado agora € habitada por uma familia de lobos que se alimentara de qualquer coisa que passar por la e fara de tudo
para defender seu ninho.

a) Acasa apresenta mais portas.

b)  Acasatem dois andares

4-A edificacao se torna um espaco publico - aberto para diversos eventos como encontros, shows, manifestacées, etc.

a) A casa possui gradil para controle.

b) Um de seus espacos € aberto.

5-A edificacdo é um lugar sagrado.

a) Deve haver uma nascente na casa.

b)  Aentrada de luz é muito controlada.

6-A edificacdo € uma central de maquinas: os humanos se mudaram para a lua e a conexao entre os humanos e a terra é feita a
partir dessa edificagdo: a casa das maquinas.

a) Possui um pequeno grupo que mora la para garantir manutencgao.

b)  Seu entorno é nevoado e procura-se por vida.

7-A edificacdo é uma residéncia para cegos.

a) Todos os cOmodos emitem barulhos leves.

b) O piso é tatil

8-A edificacdo € uma escola de musica.

a) Todos os comodos sao acolchoados.

b)  Varios painéis espalhados pelo espaco.

9-A edificacdo € uma habitagao coletiva para idosos.

a) Na&o pode conter escadas

10-A edificagao se tornou uma fabrica de cerveja clandestina.

a) O espaco é umido

11-A edificacao (abandonada/ em ruinas/ comprada por uma grande empresa) é ocupada por algum movimento de moradia.
a) Muito entulho

12-A edificagcao € invadida por piratas e se torna um mercado de pulgas de mercadorias roubadas.

a) A edificacao fica perto do porto.

13-0 governo toma a edificagao para ser novo nucleo de abrigo para o exército em um cenario apocaliptico.
a) Buracos de bala nas paredes.

b) Espacos de treinamento a tiro.

14-A edificagao se torna um criadouro de galinhas para comercializagdo de ovo para uma grande empresa.
15-A edificacdo € alugada para ser estudio de gravacao para comerciais Margarina.

a) A casa possui quase todas as vedacgdes de vidro.

b) Pouco ventilada.

16-A edificacdo € uma fabrica téxtil que abriga trabalhadores ilegais em condi¢cbes semiescravas.

a) A casa esta metade enterrada.

b) Escura e umida.

17-A edificagdo € um depdsito de materiais de fundigao.

18-A edificagao é um atelié/habitacdo compartilhada para jovens artistas.

19-A edificagao é uma casa de Pole Dance.

a) Varios postes pela casa.

20-A edificagao foi invadida por um enxame de abelhas.

a) Todos os comodos sdo hexagonais

b) Produgao de mel nas paredes

21- Mulher e marido morando na mesma casa: mulher descobre que ela é |Iésbica e se separa do marido. A casa fica para ela e
a transforma a casa totalmente para suprir os seus prazeres.

a) Redroom?



Acontecimentos
1-Pandemia - Virus de alto contagio impede que todos saiam do edificio para realizar qualquer atividade.
2-Chuva com precipitagao do Rio de 1,20m alaga a edificagao e rui a fiagado; ndo se sabe ainda o impacto na estrutura.
3-Animal selvagem (possivelmente capivara) invade a casa e quebra as paredes perpendiculares a fachada principal, assim
como todas as paredes internas nessa mesma diregao.
4-Mudanca de nivel gravitacional da terra de 0,1 para 0,8 graus causando nova conformagao espacial e distanciamento da lua,
o que implica em reestruturacédo da base (terrestre ou da casa?).
5-Terraplanistas decidem travar uma guerra contra 0 mundo reivindicando direitos e credibilidade. Seu mundo agora esta em
guerra e a edificagdo esta no meio do campo de ataque. Bombas e tiros estdo vindo por todos os lados.
6-Cupins se apoderam da edificacdo e as portas e moveis de madeira apodrecem. Além disso, uma revoada de maritacas se
instala no forro do telhado para fazerem seus ninhos, e devoram a fiagao elétrica.
7-Uma enorme Tsunami engole todo o territorio, porém a edificagdo é milagrosamente envolvida por uma bolha de ar, passando
a existir no mundo aquatico sem nenhum dano.
8- O entupimento de uma calha de captacdo de agua da chuva entupiu e a agua se acumulou em cima do gesso do teto fazen-
do com que ele se soltasse. Imediatamente comeg¢a uma forte chuva, alagando inevitavelmente toda a edificagéo.
9-As estruturas da edificacdo foram movimentadas em fungao de uma linha de metré que esta sendo construida embaixo dela.
10-As raizes das arvores do quintal comegaram a estourar as tubulagdes de esgoto dos banheiros da edificagao.
11-Nao existe mais dia, apenas noite: a edificagcdo esta completamente no escuro.
12-Um avido de carga cai perto da edificagdo, derrubando durante a aterrisagem um contéiner lotado de tecidos. O contéiner
destroi parte da edificagdo e agora a unica forma de reconstrui-la € com os tecidos.
13-Uma enorme Cratera, de mais ou menos 10 km de raio, se abre envolta da edificacdo. Felizmente ela sai intacta, porém esta
a 10 metros abaixo da superficie.
14-Um vulcdo a 1 km de distancia, ha muitos anos desativado, entra em erupgao. A lava rapidamente se propaga e derrete par-
te da edificacao e tudo ao seu redor.
15-Terra a 1000°: Aquecimento global - a temperatura da terra sobe a mais de 30°. O calor € insuportavel, queimando a pele de
seres humanos, derretendo matérias primas e incendiando a vegetacéo.
16-Furacao Cindy escala 4 esta se aproximando, o vento ja esta extremamente forte derrubando arvores e subindo asfaltos.
Nao se sabe os estragos que estao por vir.

17-Deslizamento de terra encobre parcialmente a edificacdo, ndo danificando a estrutura, mas a terra vira uma espécie de solo

problema: acontecimentos (cada rodada € definida por um acontecimento)

compacto rochoso, impedido de ser removido.

18-Uma arvore cai em cima da edificagdo durante uma tempestade, abrindo um buraco no teto e dividindo a edificacdo ao meio.
19-Uma industria cria uma maquina que emana um barulho muito alto e agudo, enlouquecedor para o ser humano e quebrando
todos os vidros da edificacao.

20-Foi descoberto sob a edificagdo um sitio arqueologico.

21- Neblina Acida: Uma grande neblina branca aproxima-se da edificacdo. Percebe-se, porém que essa névoa é téxica. Além do
sistema respiratério e da pele, essa neblina corréi as superficies de madeira e aco.

22-Alimentos Envenenados: Uma grande peste invade as plantagdes. Sdo usados venenos superfortes para mata-los. Percebe-
se que esses venenos sao extremamente letais e, portanto, inviaveis para a alimentacgao.

23-Vegetacao cresce quebrando todo o piso da edificacdo, porém nao se pode desmatar elas uma vez que o0 mundo vive o0 co-
lapso da ecologia.

24- Descobre-se que a edificagao na verdade € um cenario de um filme em meio a um estudio cinematografico.



receber as pecas - x tipos de pecas de encaixes diferentes - criam a historia desse jogo numa forma abstrata.

- cada rodada tem uma cor. No final do jogo, a edificacdo construida tera varios

layers de cor, de varias rodadas do jogo. No fim de cada jogo (apds 4 rodadas), os
jogadores devem olhar para a edificacdo e relembrar as historias construidas
nesse espaco, assim como as pessoas que ali habitaramm e as transformacgoes
ocorridas.

rodada 1

- essas pecas tem outros significados para além do construtuvo? Sao signos?

- como criar uma "economia de pecas” sem cair no viés econémico de

intervencao no territorio presente nos jogos de tabuleiro, como "banco
imobilidrio”, “jogo da vida”, “catan” e etc.? Ou seja, como ganhar mais pecas sem
compra-las?

rodada ? - OU sera que os jogadores podem usar quantas pecas quiserem?

* I I ! cada passado/presente/futuro vai pensar no:

ambito extrutural (1), emocional (2), fatores ext.(3)




