#espacgocibernético
#desmaterializagao
#metalinguagem
#novassociabilidades
#memoria
#tecnologia

entre a janela e a memoria

grupo 13 : Caio Franca, Isabela Bovo,
Giovanna Puga , Sabrina Sinelli
orientadores: Thiago Bennuci, Luis
Felipe Abbud, Lucas Zabeu

Dentro da disciplina do estidio vertical, que procura es-
timular pesquisas e trabalhos que vao além das discussoes
tradicionais e de certa maneira viciadas do que seria e por
onde percorreria a arquitetura, o tema “ Projetos para adiar
o fim do mundo” deu mote a tematica do semestre. Dentro
deste cendrio, comegamos por nos perguntar qual era o fim
do mundo que nos instigava a pensar.

Comegamos por entender que dentro do espectro de fim do
mundo, 0 nosso interesse como grupo permeava muito as
nogdes de sociabilidades, interagdes e formas de organizagao
da sociedade, assim como qual o contetido que esta sendo
por ela produzido. Nesse sentido entendemos que o interes-
se seria pesquisar e trazer a tona uma discussdo sobre que
tipo de memorias estariamos levando para o fim do mundo?
Ou quais memorias vao nos ajudar a adiar o fim do mundo.
Chegando -se no questionamento : “ Serd que estamos pro-
duzindo memorias que valem a pena ficar, que valem a pena
perpetuar?”

Pensando numa perspectiva da sociedade como um todo,

e nos entendendo como individuos e cidaddos que fazem
parte dela, assim como estudantes de arquitetura que buscam
um olhar sobre a relagdo entre o espago fisico e 0 modo de
vida que é reflexo das interagdes e formas de organizagdo da
sociedade, chegamos ao tema da relagao entre memoria e
tecnologia.

Passamos pela biblioteca de Babel - que faz todas as combi-
nagdes possiveis que o alfabeto poderia ter, entao extrapolan-
do e transgredindo a nossa nogdo de comunicagdo; o Golden
Record - o disco enviado ao espago “com todas as informa-
¢oes que nos descreveriam com humanos e que transmitiria
o que de mais relevante terfamos produzido até entdo. Com
um olhar para a atualidade que vivemos e também sobre
quais plataformas temos usado para nos conectarmos e ao
mesmo tempo questionando que tipo de memorias estamos
produzindo e como, entendendo que hoje em dia a nogao

de memoria se complexificou a medida que as interag¢des
passaram a acontecer num novo tempo proprio e num novo
espago proprio; nos aproximamos do universo que é o espa-
co virtual/ cibertético.
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Print de uma pagina do site que chamamos de
desmaterializacdo, e funciona como sintese

do pensamento critico, relacionando o conteudo das
demais paginas

A sublimacdo de atividades e acontecimentos do cotidiano do homem
seja pela digitalizacdo dos acontecimentos ou até mesmo pela perda do
sentido ou da necessidade de determinados espacos nos mostram uma
arquitetura que caminha para uma extincdo e uma sociedade com
relacionamentos cada vez mais impessoais.

Estamos experimentando uma extrema liquidificacdo do mundo, da
nossa linguagem, do género, do corpo: Uma situacdo onde tudo se torna
mediado, onde toda a matéria de espaco é fundida com a sua
representacdo na midia, onde toda a forma é fundida com a informacao.
Estamos trocando a matéria pela substancia, o sélido pelo grdo e
resolucdo. O liquido na arquitetura foi previamente associado com o
facil retorno da arquitetura as necessidades humanas, a satisfacdo em
tempo real. Mas esta leve e inteligente tecnologia de desejo pode
somente terminar com o corpo como um residuo, onde os primeiros
passos ciberespaco serdo provavelmente os lltimos passos todos
juntos. E

A analise da cidade contemporanea na sociedade da informacado, esta

cidade infiltrada. amnliada. de tecnolonias infiltradas. necessida de




capa publicacido

Metaweb - Website construido
como produto final do trabalho.

A imagem acima é uma imagem
da pagina inicial do nosso website.

META: Exprime a nocdo de
reflexdo sobre si

A METAWEB & uma plataforma que
se faz possivel a leitura do préprio
espaco cibernético. E um site falando
de si proprio, formado por sua
contradicdo. O espaco é livre para
interpretacées motivadas pela
experiéncia. Bem vindxs.
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A pagina inicial evidencia a intengdo da proposta
explicando do que se trata o espaco em questao, e fun-
cionando como mapa da plataforma.



Imagens da
pagina que
mostra as ca-
meras de sdo
paulo que tém
suas imagens
disponibiliza-
das ao vivo na
internet.

O nogao de tempo/ espago que se cons-
truiu no passado, por uma sociedade em
muito voltada a produgdo em massa, se
transforma agora numa cidade conectada
24h por dia, a tempo real. Numa metrdpole
conectada 24h por dia, num planeta conec-
tado 24h por dia. Os limites administrativos
ndo mais dao conta dos movimentos das
interacgdes, da liberdade de ir e vir da in-
formacao. As leis que tinham o proposito
de regulamentar e garantir os direitos das
pessoas nas cidade, agora vém a sua frente
um novo espago, e ele ndo é fisico. Nele nao
basta descer os muros fisicos para obter mais
seguranga.

A instantaneidade é uma grande caracte-
ristica deste espago sob o qual trabalhamos.
O local do trabalho ? E espago cibernético.
Voltando, esta caracteristica é em muito vista
como vendavel, dentro do objetivo de encur-
tar as distancias fisicas de um mundo global,
tanto para corporagdes que aumentam os
seus ganhos tanto para as sociabilidades, pois
estamos agora conectados por alguns cli-
ques. Essa velocidade é outra, o movimento é
outro. Nos aproximamos da falsa sensacdo de
liberdade que as grandes plataformas trans-
mitem aos seus incansaveis usudrios, e que
foi uma promessa que veio desde o comeco
da internet, com os blogs que permitiam
uma livre expressao e compartilhamento. Ao
longo do tempo, este espago se mostrou cada
vez mais restrito, e cada vez menos acessivel.
A sua acessibilidade passa por investimento
individual e financeiro, ndo sendo de fato

acessivel a todos, e também por deposicdo de
dados.

O quanto essa navegagao inesgotavel, mas
pouco criteriosa ou possivel de ser absorvida,
¢ um ciclo vicioso no que diz respeita a depo-
si¢ao frequente de dados - a nosso ver e nos
incluindo nesta dindmica - em que a maioria
dos participantes do jogo nao se aprofun-
dam no que esta por tras das imagens finais
/ambientes de trabalho que chegam como
produtos finais e prontos para usar, operando
sob a logica de mercadoria. Seriam os nossos
dados as préoxima mercadoria da vez? Agora
ndo mais produtos prontos, uma fase do
capitalismo talvez um pouco diferente, que
apresentaria nuances de desvinculagdo e des-
ligamento a uma légica de mercadoria, mas
que de fato estaria apenas transitando para
um novo tipo de produto, talvez mais dificil-
mente entendido por leigos como tal. Dentro
desta otica, tampouco quem estd dentro do
sistema tem conhecimento ou questiona
ativamente o que estd por tras, ou sobre quais
os caminhos do que deposita online.

A fim de explorar este espago de que
falamos a cima, ndo pensamos em melhor
plataforma como a propria estrutura de um
site. O produto final do nosso trabalho é o
site Metaweb. Pretendemos levantar questdes
que dizem respeito a estas praticas no intuito
de contribuir para que se pense, estude e dis-
cuta mais sobre as reverberacdes do espago
cibernético e das suas plataformas digitais,
no que diz respeito as novas dinamicas das
interacdes da sociedade.
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THE WORLD IN 24 HOURS
ROBERT ADRIAN

E H E Capturas de tela das paginas dinamicas do site.
Imagem 1 - Sociedade do conhecimento/informagao ,
Imagem 2 - Sinais sociais e sociedade das imagens



TERMOS DE USO e POLITICA DE PRIVACIDADE

Eu li e aceito os termos de uso

Nao, obrigado

Péagina de termos de uso que remete ao controle em
detrimento da falsa sensagdo de acesso facilitado que as

plataformas digitais fomentam.



Imagem da pagina que fala sobre as as redes estabeleci-
das virtualmente.



